
すべてのスキルを使ったことがあるわけでもない私（蒙恬）が、勝手に書いています。

異論反論などがありましたらＢＢＳのほうへお願いします。

各スキルの効果はここを参照　http://onlinegame.s151.xrea.com/ogc/?WYDII-Class

スキルｐｔ＝（Ｌｖ－１）×３＋９　（＋９はオーク城クエ）

それぞれ８次をとった場合の必要ｐｔならびにＬｖ（ＰｖＰ時の強さを念頭として）

※セフィラはわからないので無視＾＾；；

系統別の１～８次までの総ｐｔ

　トランスナイト　信念系：６７７　トランス系：６７７　魔法剣系：６７７

　ポエマ　白魔法系：６７７　黒魔法系：６７６　特殊魔法系：６７７

　ビーストマスター　元素系：６７７　召喚系：７２７　自然系：７４３

　ハンター　サバイバル系：６７７　トレード系：６７７　キャプチャー系：６７７

トランスナイト

・トランスＴＫの場合、トランス６７７のほかに信念スロースラッシュ（６６ｐｔ）、ホーリー
タッチ（４８ｐｔ）が必須か

　その場合総ｐｔ：７９１、必要Ｌｖ：２６２

　あとは魔法剣のポイズンスタップ（８７ｐｔ）、ソウルストライク（６６ｐｔ）、ホーリータッ
チの代わりにフリーズブレード（７８ｐｔ）などか

・精神ＴＫの場合、信念型・魔法剣型ともにトランスのグロウス（８４ｐｔ）と信念のスロー
ラッシュが必須。

　信念８次をとれば、連打でき強力なラストフィニッシュの攻撃力が１０％ｕｐするので信念で
決まりか。

　信念６７７にグロウスで総ｐｔ：７６１、必要Ｌｖ：２５２

　あとはトランス型と同じで魔法剣のポイズンスタップ、ソウルストライク、フリーズブレードな
どか

ポエマ

・黒魔法系は黒魔法６７７に白のフラッシュ（６６ｐｔ）、特殊のポイズン（２４ｐｔ）で総ｐ
ｔ：７６７、必要Ｌｖ：２５４

　あとは特殊のスキルエンプリパイ（７２ｐｔ）、マジックシールド（６３ｐｔ）や白のヒール
（４８ｐｔ）といったところか。



・特殊殴り系は特殊６７７に白のフラッシュ（６６ｐｔ）、黒のアイススピア（６９ｐｔ）で総
ｐｔ：８１２、必要Ｌｖ：２６９

　あとは白のヒール。３ｐｔの差ならアイススピアの代わりにロックオブブリザード（７２ｐ
ｔ）か。

ビーストマスター

・召喚型の場合、良ｏｐ装備が揃えば召喚７２７に元素のウェイスト（６６ｐｔ）、総ｐｔ：７
９３、必要Ｌｖ：２６３で済むが

　本体を守るために自然のタイタン（１３２ｐｔ）またはワーベアー（６６ｐｔ）＋ベアース
ローアー（４５ｐｔ）が必要か。

　タイタンの場合総ｐｔ：８５９、必要Ｌｖ：２８５、ワーベアーの場合総ｐｔ：８３８、必要Ｌ
ｖ：２７８

　これに元素のウェイストをとるとなると、あとＬｖ２２必要に・・・

・自然系の場合は自然７４３に元素のウェイストで、総ｐｔ：８０９、必要Ｌｖ：２６８

　あとは元素のエレメンタルプロテクター（７８ｐｔ）ぐらいだろうか

・ビーストマスターの場合は８次をとらず、必要なスキルをとったほうがいいかもしれない。

ハンター 

・対人時の有効スキルを考えてみるとサバイバル系のほうが多い。

　また８次をとった場合の効果は

　・サバイバル：絶対ダメージ７５

　・キャプチャー：８次の攻撃はたいしたことないが、フランキングチャンスの追加絶対ダメが
７５ｕｐ

　効果は同じようなものなので、サバイバル系がいいだろう。

　サバイバル６７７にキャプチャーのドッジ（４２ｐｔ）、フランキングチャンス（９０ｐｔ）
で総ｐｔ：８０９、必要Ｌｖ：２６８


