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↓は隠しなのでステージ名の色を白にしています。 

隠し 蛇の巣窟 
○補足 
敵×Ａ 敵がＡ体出現する。

敵×Ｂ（無制限） 敵が常にＢ体になるように出現し続ける。

敵×Ｃ（制限有り）敵がＣ体まで増殖し、一定数倒すと出現しなくなる。
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