
基本情報
名前：リュナク 
称号：白銀の双剣士 
性別：男 
作者（キャラ）：瀬荒 涼 
作者（武器）：レトロスムールラ 

ステータス

STR DEF SPD INT SKL
S A E A E
リスク有り 
ダッシュタイプ：ダッシュ 

ストーリー
なし 

技

コンボ

曲水の宴　-きょくすいのえん-（最後のＸ>Ｚ以外はＪＣ 全て必Ｃ 最後ズ）
コマンド：Z > Z > Z > X > Z > X > Z 
ジャブ、ストレート、袈裟斬り、横薙ぎ、突き、縦斬り、回転斬り 
５段目のＺは、連打することにより追撃が５回まで可能 

月次の宴　-つきなみのえん-(全て必Ｃ)
コマンド：X > X 
横薙ぎ、回転薙ぎ 
１段目がヒットしなければ技がつながりません 

名称無し(全て必Ｃ 最後ＪＣ)
コマンド：X > Z 
横薙ぎ、袈裟斬り 
１段目がヒットしなければ技がつながりません 

通常技

八朔　－はっさく－(必Ｃ・バ)
コマンド：←↓← Z 
浮いている相手を突き刺してから、叩き落す。無限ハメ 

残菊　-ざんぎく-(必Ｃ・敵空中時 ズ)
コマンド：→↓→ X 
跳躍しながら回転斬り。空中でヒットさせるとヒット数アップ&ズサー効果追加 
　└ C強化(必Ｃ・壁) 
　大きく前に跳躍しながら回転斬り、最後に鬼遣で吹き飛ばす。カベ効果 

鬼遣　-おにやらい-（必Ｃ・壁）
コマンド：→↓→ Z　（空中可 
勢いの有るパンチで吹き飛ばす。カベ効果。補正が低く使い勝手が高い。調整が必要 

十六夜　－いざよい－(必Ｃ・浮)
コマンド：←↓→ Z 
体の回転を利用して、大きく切り上げ、衝撃波を発生させる。飛び道具判定＋浮かし判定 



　└ C強化（必Ｃ.ＪＣ・浮） 
　十六夜と動作は同じだが、衝撃波が大きく、切り上げをヒットさせるとジャンプキャンセルが出来
る。 

射礼　－じゃらい(必Ｃ・二段目：ス 三段目：壁)－
コマンド：↓←↓→ Ｘ 
下突き、上突き、正面突きの三連攻撃、２段目はスロー効果、３段目はカベ効果。無限ハメ 

必殺技

臥待　-ふしまち-(必Ｃ浮)
コマンド：↓←↓← Z 
SP消費：50% 
地面に振動を与え、相手を打ち上げる。引き寄せ（？）っぽい効果。威力が低い 

必殺奥義

無し

コマンド：未設定 
このキャラに必殺奥義はありません 

コンビネーション

何から 何に

通常攻撃Ｚ 通常攻撃Ｘ、八朔、鬼遣、十六夜

曲水の宴２段目通常攻撃Ｘ、八朔、鬼遣

曲水の宴３段目八朔、残菊、鬼遣、十六夜、射礼

通常攻撃Ｘ 八朔、残菊、鬼遣、十六夜

コンボ研究
曲水の宴３段目>鬼遣>遠：十六夜 / 近：残菊 

コメント

臥待は威力がないからと言って使わない人がいるだろうが、すごく使える立派な技だ。

　主に八朔、残菊につなげるための初段技と考えて使えばこれほど使える技はないと思えるだろう。
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