
CLEOを導入してから、ご使用ください。 
CLEO導入方法はこちら・・・ CLEO導入 

釣りMOD 
水のあるところで使える。 
『FISH』と入力すると使える。 

【インストール方法】 
　1:fishをダウンロードする。 
　2：...\Program Files\Rockstar Games\GTA San Andreas\cleo 
　　に追加する。 

[注意] 
csを導入すると一部のミッションで固まることがあるようです。 
なので固まるミッションがある場合はCleoフォルダ、cleo.asi、vorbisFile.dll、 
vorbishooked.dllを抜いてバックアップしておいたvorbisFile.dllを入れなおしてプレイしてくださ
い。 
csにも不具合があるかもしれません。 
自己責任で使用してください。 

MINIGUN(バルカン砲)・heatseek(熱追尾式) 
ENDキーでMINIGUNを装備、DELキーでheatseekを装備 
(DELキーおしたときHEATSEEKを一瞬覗いてしまうのは仕様ということで…) 



【インストール方法】 
　1:Armsをダウンロードする。 
　2：...\Program Files\Rockstar Games\GTA San Andreas\cleo 
　　に追加する。 

[注意] 
csを導入すると一部のミッションで固まることがあるようです。 
なので固まるミッションがある場合はCleoフォルダ、cleo.asi、vorbisFile.dll、 
vorbishooked.dllを抜いてバックアップしておいたvorbisFile.dllを入れなおしてプレイしてくださ
い。 
csにも不具合があるかもしれません。 
自己責任で使用してください。 

car.cs 
乗り物の機能を拡張するcsです。

CJが乗り物に乗っている場合有効です。

Endキーで乗り物の速度が150キロに。
　さらに乗り物が無敵になり重量が重くなります。 

Deleteキーで乗り物即停止。
　Endキーを押した後に使うと便利です。 

Homeキーで乗り物の前方にVortex召喚。
　このVortexはCJの乗っている乗り物と接触すると爆発するようになっています。 
　召喚してからEndキーを押して吹っ飛ばすと前方を一掃できます。 

PageDownキーでTurboModeに。
　TurboModeでは乗り物の速度が10キロ未満の時にWキーか↑キーを押すと速度が+5キロになり
ます。 
　つまり加速の遅い車でもスムーズに加速することが出来るようになります。 
　さらにfireキーを押している間はニトロの状態になります。 



　もう一度PageDownキーを押すとTurboModeが解除されます。 

【インストール方法】 
　1:carをダウンロードする。 
　2：...\Program Files\Rockstar Games\GTA San Andreas\cleo 
　　に追加する。 

[注意] 
csを導入すると一部のミッションで固まることがあるようです。 
なので固まるミッションがある場合はCleoフォルダ、cleo.asi、vorbisFile.dll、 
vorbishooked.dllを抜いてバックアップしておいたvorbisFile.dllを入れなおしてプレイしてくださ
い。 
csにも不具合があるかもしれません。 
自己責任で使用してください。 

weapon_changer.cs 
"weap"と入力すると実行されます。

体力、アーマー、スキルなどが増えます。

conversation - yesかconversation - noで武器を変えることができます。

例えばロケランの場合「ロケラン→追尾型→火炎放射器→Minigun→ロケラン」と変えること

ができます。

"comp"と入力するとチェンジモードを終了し武器を固定できます



【インストール方法】 
　1：weapon_changerをダウンロードする。 
　2：...\Program Files\Rockstar Games\GTA San Andreas\cleo 
　　に追加する。 

[注意] 
csを導入すると一部のミッションで固まることがあるようです。 
なので固まるミッションがある場合はCleoフォルダ、cleo.asi、vorbisFile.dll、 
vorbishooked.dllを抜いてバックアップしておいたvorbisFile.dllを入れなおしてプレイしてくださ
い。 
csにも不具合があるかもしれません。 
自己責任で使用してください。 
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