
No’Mho Crimsonarmor

真紅の鎧のノ・モ 　（パルブロ鉱山 MAP3 F-10 18～24時間ポップ）

敵の返り血で己が背甲を朱に染めたクゥダフ兵団切っての将。 
水晶大戦にも参加した古強者で、終戦後はその軍歴を買われたのであろう、 

対人間の最前線となった聖地パルブロに配備され、ニ・グらと共に卵室の警護に当たっている。 

ジョブタイプは白魔道士で、SPアビリティは使用しない。 
詠唱魔法は、ケアルII・ケアルガ・ディア・パライズ・スロウ・ブリンク・プロテス・シェル・バニシュ。 

特筆すべきはそのリポップ時間の長さであるが、 
張り込む程の値打ち品は持っていない為、 

ワールンに赴くPC達が、通りすがりに見かけて狩る程度ではないだろうか。 
メンテ後はサーバーが再起動してから6時間以内に出現する。 

Lv75のPCの敵ではない。

戦利品： 
ボンズサークレット （頭 防7 MP+2 Lv18～ モ白黒赤シ暗吟狩召青コか踊学） 

ピクシーメイス （片手棍 Ｄ16 隔300 耐光+3 耐闇+3 命中+5 追加効果:光ダメージ Lv24～ 戦白ナ） 

ピクシーメイスのドロップ率が低い。 
ボンズサークレットは、ギデアスのヴー・プクゥのレアドロップでもある。 



No’Mho Crimsonarmor

真紅の鎧のノ・モ 　（グロウベルグ[S]　カンパニエバトル）

その二つ名を得るに至った大戦時のノ・モ。 
激戦の果てにバストゥーク共和国軍を下した「グロウベルグ会戦」に於いて、 

その甲が血糊で真紅に染まるまで敵兵を殴打し続けたという。 

ジョブタイプは白魔道士で、SPアビリティの女神の祝福を1回使用する。 
また設定とは打って変わって棍による通常攻撃を一切行わず、魔法のみを間断なく詠唱し続ける。 

使用魔法は、ディアガII、バニシュIII、バニシュガII、ホーリー。 
弱体はスロウ・毒・ヘヴィ・麻痺・バインド・フラッシュ・暗闇が有効で、静寂・スタン・睡眠が無効。 

火水耐性。俊足。 

当初はドレイン・アスピル・スリプガII・アイススパイク等の黒魔法も併用していたが、 
2008/03/11のバージョンアップにより封印された。 

武装親衛隊ノ・モ旅団 

ノ・モ率いる白魔道士部隊。 



こちらは通常攻撃を交える典型的な白魔道士のクゥダフである。 
回数で耐性こそ付くが、静寂・睡眠等も有効となっている。 
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