
エインヘリヤル

第一ウィング ボス　　第二ウィング ボス　　第三ウィング ボス　　ヴァルグリンド 

――ハザルム試験場。 
暗碧海に浮かぶアズーフ島の最南西に建造されたアトルガン皇国所有の地下研究施設。 

主に軍事利用を目的とした生物間の闇合成を担う皇国の暗部であったが、 
それは同時に生命の根源を解き明かそうとする知の殿堂でもあった。 

ここで産声を上げた合成獣は数知れず。 
今や野を徘徊するマンドラゴラ、プーク、ラミア、メロー、ハイドラ、キマイラ等は 

何れもここをその故郷としているのである。 

しかし一体如何なる運命の悪戯か、当地はヴァナ・ディールから遠く隔たれた異次元 
「冥府ヴァルハラ」と時空を共有する稀代の特異点でもあったのだ。 

両世界を繋ぐ「冥府の門」の存在は皇国の官僚や研究員等、極一部の人間にのみ知られていたが、 
去る事件により「門」が開放されてしまい、その結果、多数の被験体が脱走してしまう。 

世間への暗部露呈を嫌った皇国官僚はすぐさま当地を閉鎖。 
ハザルム試験場の存在はそのまま闇に葬られる事となった。 

しかし突然の研究中断を強いられ憤懣やる方無い研究員の一人、Kilusha は試験場の再興を画策。 
各地のクライアントから取引した品々を餌とし、冒険者に被験体の駆逐を依頼するのだった。 

「現在、実験場はある特殊な方法で魔法的に封印されている。 
　場内に入るには、煙の出ているランプが必要になる。 

　この灯りを印紙に当てれば、封印の魔法が一時的に解除される仕組みなのだ。 

　試験場のマウスの血液には、ある特殊な識別コードが書き込まれている。 
　その血液をアンプルに入れて、私に渡してくれ。 

　君は試験場内のマウスを駆除すればいい。それだけでいいのだ。」 



【参加条件】 
「アトルガンの秘宝」の拡張登録を済ませたLv60以上のPCが最低6～最高36人まで入場可能。

一度入場すると地球時間で3日間は再入場が出来ない。

ナシュモ H-8 Kilsha から18万Gで購入したランプ（使用で複製可）を Entry Gate にトレード。

【現地ハザルム試験場へのアクセス】 
ナシュモの西にあるカダーバの浮沼北西 D-10 が入口。 

ナシュモ西口か、ドゥブッカ監視哨最寄のアルザダール海底遺跡群を経由すると、 
目的の浮沼に出る事が出来る。 

浮沼の道中にはLv～68のインプが1体、 
更に試験場入口前には同インプが1体、Lv～66チゴーが2体配置されている為事故死が起こり易い。 

夜間にはLv～69のスケルトンまで出現する為、 
最低でも道中のインプ1体を撃破するなり寝かせるなりする必要がある。 

インプは極めて闇耐性が高い為、スリプルをかける際は精霊の印が欲しい所だ。 

【システム】 
全10間構成。1回の突入に付き1つの間を選ぶ事になる。 

第一ウィング ロスヴァイセの間 グリムゲルデの間 ジークルーネの間

第二ウィング ヘルムヴィーゲの間シュヴェルトライテの間ヴァルトラウテの間

第三ウィング オルトリンデの間 ゲルヒルデの間 ブリュンヒルデの間

ヴァルグリンド オーディンの間

ハザルム試験場の Entry Gate にランプをトレードすると占有先の選択肢が表示されるが、 
初めは第一ウィングの3間しか選べない。 

第一ウィング3間をクリアする事で入手出来るだいじなもの、 
「（間名）の羽」を3つ集め終える事で、初めて第二ウィングの間の選択肢が出る。 
同様に第二ウィングの羽を集め終えれば第三ウィングを選べるようになる。 

これらの羽は一時的に所持するタイプのだいじなものだが、 
第三ウィングまでの9間全てをクリアすると永続的に所持するだいじなもの、 
「エインヘリヤルの証」が手に入り、何時でもこの9間から選択出来る様になる。 

エインヘリヤルの証 

ルーン文字が刻まれた赤色の石。
「汝、エインヘリヤル 冥府の門にて謁見を許す」と記されている……。

尚占有先を定めたランプを複製し、それを手渡された参加者は 
羽の有無に特に捕らわれる事無く、9間の何処にでも無条件に入る事が出来る。 
以上の段取りを繰り返しつつ、最終的にヴァルグリンドを目指す事になるが、 

ヴァルグリンドのみ別途入場条件があり、 
最初に Entry Gate にランプをトレードするPCが全9枚の羽根を持っている事

その他の参加者全員が一ウィングに付き一枚の羽を持っている事（つまり最低3枚）
の2点を満たしている必要がある。 

ヴァルグリンド入場後は、入場者全員が所持する全ての羽が消滅する。 

【戦闘】 
Entry Gate にランプをトレードし間を選んだ時点から30分間その間を占有する事が出来る。 

30分経過後は強制的に間から排出される。 
ランプの複製及びメンバーへの配布を迅速に行うため、 

各PT毎に Entry Gate 前に隊列を組み、配布役が殿を務めると良いだろう。 
尚、Entry Gate に最初にランプをトレードしたPCが間に入場しない限り、 

他のメンバーは複製されたランプを Entry Gate にトレードしても入場する事は出来ない。 

ウィング毎にランダムで種族が選ばれる雑魚モンスターが 
第一ウィングでは1 or 2グループ、第二では2 or 3グループ、第三では2～4グループ出現。 

加えて登場するボス1体を含めた全モンスターの殲滅で宝箱が出現し、その開封でクリアとなる。 

基本的にモンスターはアクティブであり、同個体名に限りリンクする。 
よって例えば、Bat（1匹コウモリ）とBats（3匹コウモリ）は見た目こそ似ているが 

別名同士なのでリンクするような事は無く、 
赤リーチと青リーチも同種族ながらリンクする事は無い。 

同様に雑魚とボスがリンクする事も無いが、例外的に第三ウィングのドゥエルグのみ 
ドゥエルグ1体＋護衛デーモン12体が強制的に全リンクする。 

知覚法は通常と異なっており、全てのモンスターが360度の知覚範囲と看破能力を持つ。 

雑魚やボスは初めから全個体が出現している事もあるが、 
倒すにつれて逐次出現していく場合もある。 

また突入から約10分後に以下の弱体モンスターの内、何れか1体が出現。 
クリア条件には絡まず、倒さずとも時間で消滅する。 



フギン 
撃破するとその場に宝箱が出現。 

中にはアムリタ、呪符リレイズ等、多数のテンポラリアイテムが入っている。 

ムニン 
撃破すると以下のメッセージが流れ、恐らく敵のHP低下に繋がる。 

「澱んでいた気が、少し揺らいだように感じた……。 
　闇に蠢くモノたちの息遣いが弱々しくなったようだ……。」 

ゼーフリムニル 
一般的な剣虎族のWSに加え、専用WS「プレダトリグレア」（敵中心範囲視線のスタン）を使用する。 

撃破すると以下のメッセージが流れ、恐らく敵のパラメーター低下に繋がる。 
「澱んでいた気が、少し揺らいだように感じた……。 

　闇に蠢くモノたちの息遣いが弱々しくなったようだ……。」 
逆に時間経過による消滅を許してしまうと、以下のメッセージが流れ恐らく敵の強化に繋がる。 

「澱んでいた気が、少し揺らいだように感じた……。 
　闇に蠢くモノたちの息遣いが荒々しくなったようだ……。」 



ヘイズルーン 
出現率が非常に低い。WSは範囲光睡眠「シープソング」を使用する。 

撃破するとクリア時の宝箱に スターサファイア ユニコーンの角 等の素材が追加される。 
（…というのが通説であるが、個人的に一度遭遇した限りでは特にこれといった変化はなかった。 
「第IIIウィング・ゲルヒルデの間 ：クラスター＋頭足＋タウルス＆ハイドラ」にて遭遇。 
撃破後の戦利品は、ハイドラの肉・ゴールドインゴット×1・プラチナインゴット×3のみ。） 

ボスを含む全モンスターの殲滅後に出現する宝箱を開封する事でクリアとなる。 
その瞬間にだいじなものである間に応じた羽が授与され、 

宝箱内の素材へのロットを可能にする為に、滞在時間が5分間延長される。 
ロットを済ませたらランプを捨てる事で速やかに退出する事が出来、 

闇血のアンプルはこの退出時に授与される。 
退出前にデジョン等でエリア移動してしまうと、アンプルが貰えなくなるので注意したい。 

【報酬】 
雑魚がランダムで落とすバルラーンの深省録（経験値200～500を獲得出来る）

宝箱内にあるインゴット類、ボスに応じた素材、及び各種免罪符（免罪符の出現は極めて稀）

ヴァルグリンドにのみ出現する Odin がドロップする各種免罪符及びオリジナル装備。

闇血のアンプル（溜めた数に応じて Kilsha から以下のアイテムと交換してもらえる）

アンプル5000交換品 

ラバーキャップ 　 ラバーハーネス 　 ラバーグローブ 　 ラバーショウス 　 ラバーソール 
冥覧の鎖 　 冥護の鎖 　 冥感の鎖 　 冥応の鎖 　 冥助の鎖 

（ラバーはシャドウプレート一式の呪物、鎖はシャドウコート一式の呪物の素材である。） 

アンプル15000交換品 

● ● ストリンガー＋ （投擲 Lv71 か） 

● ● アスランケープ （背 防7 HP-20 MP+20 MND+5 CHR-5 Lv70～ 白黒赤吟召青か学） 

● ● グリーマンケープ （背 防7 HP+20 MP-20 VIT-5 INT+5 Lv70～ 白黒赤吟召青か学） 

● ● リッターゴルゲット 
（首 防8 HP+25 回避+5 敵対心+3 Lv70～ 戦赤シナ暗獣吟狩侍忍竜青コ踊） 

● ● 倶毘羅の数珠 
（首 防5 STR+4 DEX+4 被ダメージ+5% Lv70～ 戦赤シナ暗獣吟狩侍忍竜青コ踊） 

● ● モルガナチョーカー （首 STR-2 DEX-2 MND+5 40HPをMPに変換 Lv70～ All Jobs） 

● ● バッカニアベルト （腰 防4 STR+4 飛命+7 敵対心-4 Lv75～ All Jobs） 

● ● イオタリング （指 DEX+3 VIT+3 AGI+3 命中+3 Lv75～ All Jobs） 

● ● オメガリング （指 INT+3 MND+3 CHR+3 魔法命中率+3 Lv75～ All Jobs） 

● ● デルタピアス （耳 DEX+2 CHR+2 敵対心-3 Lv75～ All Jobs） 

アンプル100000交換品 



● ● バルラーンの眼帯 

免罪符 

● ● 海王の免罪符 ： 頭 脚 

● ● 海霊の免罪符 ： 手 足 

● ● 地霊の免罪符 ： 手 脚 

● ● 神木の免罪符 ： 足 

● ● 真龍の免罪符 ： 頭 

● ● 武王の免罪符 ： 脚 足 

● ● 英霊の免罪符 ： 頭 手 脚 足 

● ● 冥王の免罪符 ： 頭 手 脚 足 

オーディンの間限定免罪符 

● ● 海霊の免罪符 ： 胴 

● ● 地霊の免罪符 ： 胴 

● ● 真龍の免罪符 ： 胴 

● ● 武王の免罪符 ： 胴 

● ● 英霊の免罪符 ： 胴 

● ● 冥王の免罪符 ： 胴 

オーディン戦利品 

● ● バルキリーフォーク (両手槍 Ｄ95 隔492 ダブルアタック+3% ストアTP+3 Lv75～ 竜) 

● ● ホフド 
(片手剣 Ｄ42 隔236 HP+3% MND+5 CHR+5 追加効果：HPもしくはMP吸収 Lv75～ 戦暗青) 

● ● ヴァルハラブレスト (胴 防60 HP+50 被ダメージ-5% 敵対心+4 スロウ+5% Lv75～ 戦ナ暗) 

● ● ヴァルハラヘルム (頭 防40 HP+30 VIT+4 被ダメージ-5% スロウ+5% Lv75～ 戦ナ暗) 


	エインヘリヤル

